Zatgcznik nr 1

Badanie przydatnosci kandydata
do OSM | st. i SM | st. cyklu é-lethiego

1. W ramach badania predyspozycji bedg brane pod uwage ponizsze umiejetnosci (kazde
zadanie punktowane jest wedtug ponizszej tabelki):

Zakres Zadanie Liczba Suma
punktéw
Koordynacja 1. Wykonanie nogami: marsz, biegi, podskoki + rytmy. 2 pkt 4 pkt
stuchowo-ruchowa 2. Nogi (éwierénuty) — rece (ésemki). 2 pkt
Poczucie rytmiczne 1. Wyklaskanie rytmdéw po nauczycielu. 2 pkt 6 pkt
2. Rozpoznanie réznic w rytmie (taki sam —inny). 2 pkt
3. Klaskanie rytmu piosenki. 2 pkt
Styszenie melodyczne | 1. Powtarzanie melodii gtosem. 2 pkt 6 pkt
2. Spiew piosenki. 2 pkt
3. Dokonczenie melodii gamy gtosem. 2 pkt
Zadania stuchowe 1. Rozpoznanie liczby ustyszanych dzwiekéw (jeden, dwa, 3 pkt 6 pkt
wiecej niz dwa).
2. Zagranie tréjdzwieku melodycznie dwukrotnie. Za drugim | 3 pkt
razem ze zmiang jednego dzwieku (ktéry dzwiek sie
zmienit?)
Zadania logiczne Zadania na kartce przygotowane przez pedagoga szkolnego | 2 pkt 2 pkt
Ogolne Uwaga i skupienie 1 pkt 1 pkt

tacznie 25 pkt

2. Ogolna skala punktacji:

Liczba punktow Wynik

21-25 bardzo dobry
16-20 dobry

13-15 dostateczny
11-12 dopuszczajacy

1-10 niedostateczny




Przyktadowe zadania

ZADANIA RUCHOWO-KOORDYNACYJNE

1. Wykonywanie nogami idgc do przodu: marsz, biegi, podskoki w sposéb klasyczny oraz realizacja
prostych rytmoéw. Tempo umiarkowane. Zadanie wykonywane do akompaniamentu nauczyciela.

2. Zadanie koordynacyjne, ktére moze by¢ wykonane w dwojaki sposdb:
a) idziemy ¢wierénutowymi krokami do przodu jednoczesnie wyklaskujgc ésemki,
b) kotyszemy sie w miejscu na boki w rytmie ¢wierénut jednoczesnie wyklaskujgc dsemki
(zabawa w zegar).
Zadanie wykonywane do akompaniamentu nauczyciela. Tempo umiarkowane.

ZADANIA RYTMICZNE

3. Wyklaskiwanie 1-taktowych rytméw zaprezentowanych przez nauczyciela.
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4. Rozpoznanie réznic w schematach rytmicznych.

Nauczyciel prezentuje dziecku dwa rytmy. Dziecko ma za zadanie odpowiedzieé, czy byty takie same,
czy inne.
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ZADANIA MELODYCZNO-RYTMICZNE

5. Powtarzanie melodii gtosem.

Nauczyciel prezentuje kandydatowi proste melodie do powtdrzenia. Nauczyciel $piewa solmizacja,
na sylabie ,1a” badZ podktada proste stowa.
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6. Spiew przygotowanej piosenki, ktéra jest wybierana przez Komisje z repertuaru piosenek
dzieciecych, dopasowanych do skali gtosu dziecka. Nauczyciel gra tylko wstep piosenki oraz
ewentualnie pierwszg mysl muzyczng, aby wprowadzié dziecko do tonacji.

7. Klaskanie rytmu piosenki.

Dziecko ma za zadanie wyklaskanie lub zagranie na instrumencie perkusyjnym (bebenek, klawesy)
rytmu piosenki. Zadanie realizowane jest bez akompaniamentu nauczyciela.

8. Dokonczenie melodii gamy gtosem.
a) nauczyciel $piewa game do gory lub w dét solmizacjg od réznych dzwiekéw opuszczajac
ostatni dzwiek (,,do”),
b) dziecko ma za zadanie go zaspiewac,
c) ¢éwiczenie dostosowywane jest do skali gtosu danego dziecka tak, aby byto w stanie
zaspiewac ostatni dzwiek ,do” (ponizej przyktady).
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ZADANIE StUCHOWE

9. Rozpoznanie ilosci ustyszanych dzwiekow: jednego, dwéch lub wiecej, ktdre nauczyciel gra
na pianinie harmonicznie w réznych rejestrach.



10. Spostrzeganie roznic.

Nauczyciel wykonuje tréjdzwiek melodycznie dwukrotnie, za drugim razem ze zmiang jednego ze
sktadnikéw. Kandydat okresla, ktéry z nich ulegt zmianie (pierwszy, drugi, czy trzeci).
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